
Expérience.
Travail de recherche sur l’étude de l’effet de la Réalité Augmentée (AR) sur la 
mémoire autobiographique involontaire.

Protocole experimental Réalité Augmentée Revue de littérature Analyse statistique

Rédaction académique Experience Utilisateur Programmation Conception et évaluation

INRIA

Programme d'une semaine visant à développer un ensemble de 
compétences critiques pour les pratiques actuelles en sciences cognitives, à 
la fois dans un cadre académique et appliqué.

Collaborative Skills Open Science Communication Innovation

HACKING COGNITION

Travail de recherche effectué sur l’étude de l’impact d’images de synthèse 
sur la réduction de la distance psychologique environnementale. 

3D Protocole experimental Synthèse d’images Revue de littérature Analyse statistique

INRIA

Mission de conseil auprès de la Bordeaux Métropole pour la création d’une 
plateforme numérique destinées aux etreprises du territoires

Experience Utilisateur Benchmarking Gestion de projet Analyse des besoins

BORDEAUX METROPOLE

Associée d’une agence de communication spécialisée en graphisme. 

Web Design Communication Graphisme Analyse des besoins

UKU STUDIO

Responsable audiovisuel d’un projet de WebTV.

Communication Graphisme 3D

LA SEANCE 

Stage d’observation dans une agence de publicité.

Comunication Graphisme

A2G 

LEana PETIOT

Scolarité.
Bordeaux

Parcours TECH : technologie, Ergonomie, cognition & handicap

MASTER Sciences Cognitives

Spécialité clinique - Mention B



Clermont Ferrand

LICENCE Psychologie

Bac SVT, Spécialité Informatique et Sciences du Numérique 


Mention B, Mention Européenne

BAC Scientifique

Puy En Velay

A mon propos.
Compétences

Facteurs Humain Méthodologie Expérimentale

UX & UI Design Graphisme 2D & 3D

Conception & evaluation Gestion de projet

Réalité Augmentée Collaboration Python HTML CSS

Français natif Anglais C1 

Italien A2

LanguesLogiciels

Suite Adobe

Jamovi 

Cinema 4D Figma

UnityR  Studio


